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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа «Математический калейдоскоп» разработана  в рамках реализации ФГОС ОВЗ. Программа		рассчитана	на	обучающихся 2 и 2 дополнительного класса, имеющих задержку психического развития.
Цели и задачи:
· развитие математического образа мышления;
· систематизация изученного материала, его углубление, выходящее за рамки материала учебника;
· формирование	интеллектуальных	умений,	связанных	с	выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
· развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся с ЗПР;
· расширение кругозора детей, углубленным изучением отдельных тем, творческих заданий;
· привлечение	учащихся	к	обмену	информацией	в	ходе	свободного общения.

Общая характеристика курса:
Курс предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не  столько  математическим  содержанием,  сколько  новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от  образца,  проявить  самостоятельность,  формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.
В основе заданий, которые предлагается выполнить детям, лежит игра, преподносимая на фоне познавательного материала. Известно, что, играя, дети всегда лучше понимают и запоминают материал. Данная программа построена так, что большую часть материала учащиеся не просто активно запоминают, а фактически сами же и открывают: разгадывают, расшифровывают, составляют.

Место курса в учебном плане:  Программа рассчитана на 34 часа во внеурочное время (1 занятие в неделю, 34 учебных недели).

Ценностными ориентирами содержания является привитие ребенку интереса к изучению математики.

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
Личностными	результатами	изучения	данной программы являются:
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
· воспитание чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости  и  нестандартности мышления.
Метапредметными результатами являются:
-способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание окружающей действительности и внутреннего мира человека;
-способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач;
-способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений окружающего мира;
-умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в единичном явлении, самостоятельно находить решение возникающих проблем, отражать наиболее общие существенные связи и отношения явлений действительности: пространство и время, количество и качество, причина и следствие, логическое и вариативное мышление;
-владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания младшим школьником с ЗПР), необходимым для дальнейшего образования в области естественно-научных и социальных дисциплин;
-умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, выделять характерные особенности природных объектов, описывать и характеризовать факты и события культуры, истории общества.
Предметные результаты заключаются в освоении содержания курса:

СОДЕРЖАНИЕ
Программа реализуется в образовательном учреждении в объеме 1 часа в неделю во внеурочное время в объеме 34 часа.
Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе   получилось   заданное    число    и    др.    Поиск    нескольких решений.
Восстановление примеров:  поиск  цифры,  которая  скрыта.  Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.)
Поиск	и	чтение	слов,	связанных	с	математикой	(в	таблице,ходом шахматного коня и др.).
Занимательные задания с римскими цифрами.
«Веселый  счёт» – игра-соревнование;	игры с игральными кубиками. Игры
«Чья	сумма	больше?»,	«Лучший	лодочник», «Русское лото»,
«Математическое  домино»,	«Не	собьюсь!»,	«Задумай	число», «Отгадай задуманное	число»,«Отгадай число и месяц рождения».
Игры «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и ночь»,«Счастливый	случай»,	«Сбор	плодов»,	«Гонки	с зонтиками»,
«Магазин», «Какой ряд дружнее?»
Математические пирамиды: «Сложение в пределах 100», «Вычитание в пределах 100».
Работа с палитрой – основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и др.
Игры «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске»,  Морской бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».
Мир занимательных задач
 «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
Геометрическая мозаика
Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо»,
«вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→ 1↓, указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.
Геометрические   узоры.   Закономерности   в    узорах.    Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.
Расположение   деталей   фигуры   в   исходной   конструкции   (треугольники, таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание)    орнамента    с    использованием    циркуля     (по  образцу, по собственному замыслу).

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	Разделы программы и темы учебных занятий
	Кол-во часов

	1
	Вводное занятие. Математика – это интересно.
	Беседа. Игра

	2
	Как люди научились считать. Разные системы счисления.
Римские цифры. Как читать римские цифры?
Как изображали числа в древности.
	Беседа. Игра

	3
	Как люди научились считать. Разные системы счисления.
Римские цифры. Как читать римские цифры?
Как изображали числа в древности.
	Беседа. Игра

	4
	Интересные приемы устного счета.
Игра «У кого какая цифра»
	Игра

	5
	Интересные приемы устного счета.
Игра «У кого какая цифра»
	Игра

	6
	Тренировка зрительной памяти. Развитие
мышления.
	Игра

	7
	Тренировка зрительной памяти. Развитие
мышления.
	Игра

	8
	Решение занимательных задач в стихах
	Решение  задач

	9
	Решение занимательных задач в стихах
	Решение  задач

	10
	Решение логических задач 
	Решение  задач

	11
	Решение логических задач
	Решение  задач

	12
	Игра «Работа над ошибками»
	Игра

	13
	Числа – великаны. Загадки – смекалки.
Логические задания
	Игра

	14
	Числа – великаны. Загадки – смекалки.
Логические задания
	Игра

	15
	Учимся отгадывать ребусы.
	Разгадывание ребусов

	16
	Учимся отгадывать ребусы.
	Разгадывание ребусов

	17
	Длина ломаной. Игра "Запутанные маршруты".
	Игра

	18
	Длина ломаной. Игра "Запутанные маршруты".
	Игра

	19
	Решение ребусов и логических задач
	Разгадывание ребусов

	20
	Путешествие	точки.
	Игра

	21
	Путешествие	точки.
	Игра

	22
	Волшебная линейка.
	Игра

	23
	Волшебная линейка.
	Игра

	24
	Числа в литературе (стихи, загадки).
	Разгадывание загадок с числами

	25
	Числа в литературе (стихи, загадки).
	Разгадывание загадок с числами

	26
	Решение логических задач.
	Решение  задач

	27
	Решение логических задач.
	Решение  задач

	28
	Игра «работа над ошибками».
	Игра

	29
	Прятки с фигурами
	Игра

	30
	Прятки с фигурами
	Игра

	31
	Весёлая геометрия

	Симметричное вырезание: аппликация, гирлянда.

	32
	Весёлая геометрия
	Симметричное вырезание: аппликация, гирлянда.

	33
	Час весёлой математики.
	Выпуск математической газеты.

	34
	Час весёлой математики.

	Выпуск математической газеты.

	
	ИТОГО 34 часа
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